
Аннотация 
Программа курса «Робототехника» построена на применении конструктора LEGO 
MINDSTORMS Education EV3 для достижения образовательных целей. LEGO 
EV3 обеспечивает простоту при сборке начальных моделей, что позволяет 
ученикам получить результат в пределах одного или пары уроков. И при этом 
возможности в изменении моделей и программ – очень широкие, и такой подход 
позволяет учащимся усложнять модель и программу, проявлять 
самостоятельность в изучении темы. Программное обеспечение LEGO 
MINDSTORMS Education EV3 обладает очень широкими возможностями, в 
частности, позволяет вести рабочую тетрадь и представлять свои проекты прямо 
в среде программного обеспечения LEGO EV3. В процессе работы ученики 
приобретают опыт решения как типовых, так и нестандартных задач по 
конструированию, программированию, сбору данных. 
 


